PHOTOSHOP DEBUTANT

1. PRESENTATION DU LOGICIEL

Le traitement de I'image

Photoshop est un logiciel de traitement d'imagese Atre, il vous permettra entre autres de:

» Corriger les défauts d'une photographie
» photo ancienne abimée, déchirée..; etc.
» éléments indésirables sur une image : fils élasdsg personnage non souhaité...
etc.
» photo trop sombre (sous-exposée) ou trop claireggposee).
» Créer de nouvelles images
» montages de plusieurs photographies : déplaceertsopnage sur un autre fond...
etc.
» inventer des images irréelles : combiner la phote dessin par exemple.

Attention, contrairement a l'opinion largement méghae, Photoshop n'est pas un logiciel
miracle : vous ne transformerez pas une mauvais® @n un chef d'ceuvre!

De plus, améliorer une photographie peut prendaedmup de temps. Si vous pouvez refaire
la prise de vue en éliminant les défauts, n’hégitaz mettez votre appareil en bandouliere et
partez sur le terrain : vous gagnerez du tempguet aurez évité une crise de nerfs devant
votre ordi préféré...

Ceci dit, c'est quand méme un logiciel magique..i, (@on je sais, je me contredis... mais
entre magique et miraculeux, il y a une nuance!).

Disctinction entre bitmap et vectoriel

Photoshop fait partie des logiciels dit bitmap guppose aux logiciels vectoriels.

Lorsque vous travaillez sur une image dans Phofpshous travaillez en fait sur un immense
canevas composé de milliers de petits carrés colppgelés pixels. Tout agrandissement ou
transformation de I'image dégrade la qualité die @l car le logiciel doit inventer de
nouveaux pixels ou modifier les pixels existants.

Un logiciel vectoriel comme lllustrator fonctionsar un principe tres différent ; on travaille
avec des objets codés par le logiciel sous formtbénaatique. L'agrandissement ou la
déformation d'un objet entraine une modification'@guation mathématique qui permet de
dessiner celui-ci. On n'a donc pas de perte detquil dessin.

Tous les logiciels de traitement d'image photogipsont des logiciels de types bitmap,
pour la bonne raison qu'une photo est constituéauliéples nuances de couleur et ne peut
étre représentée sous forme d'équations mathéraatiqu

Garder cette notion de bitmap et de pixels présefiesprit quand vous travaillez vos images
dans Photoshop, vous permettra de mieux comprésdrate.



Interface

Barre des menus

Vous retrouvez en haut de votre fenétre les diffiiSrenenus au nombre de neuf : fichier,
édition, image, calque, sélection, filtre, affickafenétre, aide.

La boite a outils

Cette boite a outils regroupe les outils qui vanisypermettre de transformer une bonne
photo en un chef-d'ceuvre (cf. chapitre le traiternden'image).

On choisit un outil en enfoncant la case correspoted: le bouton est alors grisé.

Les palettes flottantes

Ce sont de petites boites que I'on peut déplaceffectuant un cliqué glissé sur la barre de
titre (barre bleue). En général, on place la bdioatils a gauche de I'écran et les palettes sur
la droite... libre & vous de faire l'inverse!

Nous utiliserons ces palettes au fur et a mesureddesoins. Pour ouvrir une palette
donnée, utilisez le menu fenétre. Pour fermer @ahette, cliquez sur le carré en haut a gauche
de la palette sur Mac et sur la croix en haut @elsur PC.

Navigation

Utilisez le menwrICHIER / OUVRIR pour ouvrir une image dans Photoshop.

Pour zoomer sur cette image, maintenez les toushie®E et ESPACE(Mac) OUCTRL ESPACE
(PC) et cliquez sur l'image.

Pour visualiser une autre partie de lI'image, magzda barr&espAcCEenfonceée, le curseur
prend la forme d'une main : faites un cliqué gligsér voir une zone différente de l'image.
Pour dézoomer sur I'image, maintenez les toushie&T ESPACEpuUIs cliquez sur I'image.
Bien entendu, vous pouvez aussi utiliser le mehohaige, mais les raccourcis clavier vous
permettront de gagner du temps et surtout de agstié pouvoir vous déplacer dans une
image alors qu'une boite de dialogue est ouverte.

2. SELECTIONNER UNE ZONE

Introduction

Utiliser Photoshop, c'est d'abord choisir la zoadichage sur laquelle on souhaite travaliller :
veut-on par exemple modifier le mur de la maistinger la couleur du ciel... etc. On dit
alors qu'on sélectionnene zone de l'image.

On dispose de nombreux outils et possibilités pdi@ectuer cette sélection: de la maitrise de
ces outils de sélection dépend en grande partjedhté des montages réalisées.

Deés que vous avez réalisé une sélection sur urgeiniaut ce que vous ferez par la suite ne
s'appliquera qu'aux pixels contenus a l'intérieucette sélection et ceci tant que vous n'aurez
pas désélectionné la zone.

Pour déselectionnez la zone, utilisez le meRLECTION/ DESELECTIONNEROU le raccourci
clavierpom D (sur mac) OWTRL D (sur pc).

Remarque : c'est d'ailleurs une cause fréequenterddirs sur Photoshop. Si un outil
ne semble plus fonctionner, vérifiez que vous n'ayas une sélection quelque part
dans l'image. Utilisez le raccourci claviefOM D (sur mac) OucTRL D (sur pc) et
réessayer votre outil.



Carte de référence des outils
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Outils de sélection géométrique

Sélection rectangulaire ou elliptique
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Sélectionnez le premier outil de la boite a outigssélection rectangulaire. Faites un cliqué
glissé sur I'image pour définir la zone sur laguebus souhaitez travailler.

Vous obtenez un rectangle clignotant qui vous pedeevisualiser la zone choisie.

Pour déselectionnez utilisez le mesELECTION/ DESELECTIONNEROU le raccourci clavier
POMD (mac) oucTrLD (PC).

L'outil de sélection elliptique fonctionne de lammefacon.

Avec l'un ou l'autre de ces outils, vous pouvemteair la toucheiAs au moment ou vous
effectuez le cliqué glissé pour forcer la réalmati'une sélection carré au lieu de
rectangulaire et en cercle parfait au lieu d'ufipsa.



Sélection au lasso
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L'outil lasso vous permet de dessiner a main lév@ene que vous souhaitez sélectionner.
Entourez la zone choisie par un cliqué glisséetmez sur votre point de départ pour fermer
correctement la sélection.

L'outil lasso polygonal permet de sélectionnerzitgses non plus a main levée mais par
étapes : faites un premier clic, éloignez vousige$ un deuxieme clic et ainsi de suite pour
créer une sélection de type polygonale. Fermeglécgon en revenant cliquer sur votre point
de départ.

Sélection par couleurs

La baguette magique

La baguette magique vous permet de sélectionnexamepar couleur. Si vous cliquez sur un
pixel rouge, elle inclura a la sélection tous le®ls adjacents de couleur rouge ou proche du
rouge.

Si la sélection ne vous convient pas, désélectrhedglez la tolérance de la baguette
magique : faites un double clic sur la baguettesdamoite a outils, et modifiez la tolérance
(de 0 a 255) dans la palette options qui s'estrteivEliquez a nouveau sur l'image avec la
baguette ; vous obtenez une nouvelle sélectionquusoins étendue que la premiére
réalisée.

Une grande tolérance entrainera la sélection déoream pixels de couleur assez éloignée de
la couleur du pixel de départ. La sélection obtesera donc plus étendue.

Une tolérance faible entrainera la sélection delpige couleur trés proche a la couleur de
pixel sur lequel vous avez cliqué.

La baguette magique sera un outil bien adaptéus gouhaitez sélectionner une partie de
votre image qui présente une couleur relativemeifibume, comme par exemple un ballon
rouge flottant sur I'eau tres bleue d'une piscine.

Remarque : le comportement de la baguette magigépehd aussi du choix effectué
dans les options de la pipette (échantillon pondtumoyenne 3x3, moyenne 5x5).

La plage de couleurs

Dans le men$ELECTION choisissePLAGE DE COULEURS Le fonctionnement est identique a
celui de la baguette magique a ceci prés qu'eltenag plus sur les pixels adjacents mais sur
toute lI'image. ChoisissezPETTEdans le menu déroulant du haut de la boite deglial et
cliguez sur l'image (derriére la boite de dialoga@)la couleur choisie. Une fenétre de
prévisualisation vous permet de visualiser I'étenchuverte par la sélection. Par défaut, les
zones blanches représentent les zones sélectioani&sszones noires les zones non
sélectionnées.

Validez en cliquant sur le boutak. Vous obtenez une sélection de toutes les zones de
I'image présentant une méme couleur ou une copleche.

Ajuster ses sélections

Additions et soustractions de sélection
Vous pouvez combiner les outils de sélection ezisepour parfaire votre sélection.



Lorsqu'on réalise une sélection a main levée dwatilllasso, il est rare d'arriver a
sélectionner immédiatement la zone choisie, sais\an prenez trop, soit pas assez. Vous
pouvez ajouter les zones manquantes en maintemtmidhevAJ et en les entourant avec le
lasso : les sélections vont s'additionner. Powvamlune partie de la sélection, utilisez la
toucheALT et entourez la zone a enlever avec l'outil lasso.

Un autre exemple tres courant : vous avez utifidéalguette magique pour sélectionner une
zone de l'image. Utilisez la touckiaJ pour ajouter de nouvelles zones a la sélectiojotiosi
en cliquant avec la baguette magique. Une foisvgue avez obtenu une sélection correcte de
la zone souhaitée, il est fort probable qu'il réstintérieur de la sélection des points
clignotants indiquant qu'il y a des petites zonas $electionnées. Choisissez I'outil lasso,
maintenez la toucheAJ et venez entourer ces zones clignotantes poumtkgrer a la
sélection. On dit qu'on nettoie la sélection.

Déplacement et transformation d'une sélection

Quel que soit I'outil avec lequel vous avez efféatatre sélection, vous pouvez repositionnez
celle ci sans changer d'outils en placant votratpar a l'intérieur de la sélection et en
effectuant un cliqué glissé. Le curseur a la fodo@e fleche blanche associée a un petit
rectangle.

Vous pouvez modifier la forme d'une sélection élisant le menusELECTION/

TRANSFORMERLA SELECTION. Des poignées (petits carrés blancs) apparaiseest

permettant par cliqué glissé d'agrandir ou de dédola sélection. Pour valider votre
déformation, faites un double clic a l'intérieus gmignées.

Dans ces deux cas, il s'agit de modifier la formdadsélection afin de I'ajuster plus
précisément et non de modifier le contenu de celle'est a dire I'image elle méme).

Utilisation d'une sélection

A partir du moment ou vous avez effectué une sélecvous travaillez uniquement sur la
zone sélectionnée.
Vous pouvez entre autres :
» Remplir de couleur la zone sélectionnée : NEMWION / REMPLIR
» Copier le contenu de la sélection (memurioN / COPIER puis le coller :

» Sur un nouveau documerriCHIER / NOUVEAU PUISEDITION / COLLER

» Dans une autre image : fichier /ouvrir puis éditiacoller

» Dans la méme image : sélection/désélectionnerdalii®on / coller.
Bref, il vous reste a utiliser la sélection... Noesrens toutes ces possibilités en détail au
chapitre Montages, mais faites déja quelques epaaisi les propositions ci dessus, de
maniére a mieux comprendre la suite.

Le contour progressif

Effet découpage ciseau

Lorsque vous avez rempli vos sélections, vous puezonstater que le remplissage se faisait
de maniére tres nette sur les bords de la séleckocouleur appliquée s'arréte exactement
aux limites de la sélection.

De méme si vous avez essayé de copier le contelausééection pour le coller sur un autre
document, vous constatez que la zone collée peédestbords trés nets. On a l'impression
d'avoir fait une découpe au ciseau et non d'av@ieficié d'un des logiciels de traitement
d'images les plus puissants du marche.



Utilisation du contour progressif

Si vous souhaitez obtenir un effet plus progredddiut donner a votre sélection un contour
progressif en utilisant le MersELECTION/ CONTOUR PROGRESSIF

Attention, ce contour progressif doit étre appliguént |'utilisation de la sélection par
exemple avant le remplissage avec une couleur axut é& réalisation de la copie.

La sélection aura alors un caractere progressiéesibords ; elle ira d'une zone pleinement
sélectionnée a une zone partiellement sélectiojusée’'a une zone non sélectionnée.

Si vous remplissez cette sélection, vous constateza/ous obtenez un bord flou a votre
remplissage.

De méme si vous copiez le contenu de la sélectimawllez sur un nouveau document, vous
obtiendrez un effet de fondu plus ou moins impdréamfonction de la largeur définie en
pixels pour le contour progressif.

La notion de contour progressif est tres importageparticulier lors de montages d'images
différentes. Utiliser un contour progressif suséection qui servira a amener une partie de la
premiere image sur la deuxiéme image permettrateféVeffet découpage au ciseau”.

3. LES OUTILS DE MAQUILLAGE
Le tampon

Présentation de cet outil génial

Le tampon est probablement I'outil le plus utiiéPhotoshop ; en effet il permet de faire
disparaitre rapidement poussiéres, déchiruresapotélectriques, décharges sauvages ....

En fait, il effectue une petite copie d'une zondidege et vient la placer a I'endroit souhaité.
Prenons un exemple : vous avez réalisé une supbdiegraphie de hautes montagnes
sauvages, ou nul n‘a mis le pied... etc. Votre inmegeomporte qu'un tout petit défaut ; la
superbe ligne tres haute tension qui traverseeleaguré.

Le tampon va vous permettre de prendre des petitsgaux de ce superbe ciel azuré et de les
copier sur la ligne haute tension pour la fairgaisitre.

Ceci dit, si vous le souhaitez vous pouvez augs fanverse et multipliez les lignes hautes
tensions dans votre ciel. Tout dépend de l'imagevguis souhaitez obtenir.

Utilisation

Sélectionnez I'outil tampon, pour pouvoir I'utilisé faut d'abord donner I'origine de la copie
a effectuer (par exemple, une zone du ciel ble@ininez la toucheLT et cliquez sur la
zone que vous souhaitez recopier. Déplacez votngsset positionnez-vous sur ce que vous
souhaitez effacer, faites un clic ou un cliquéesglis

Vous pouvez varier la taille du tampon utiliséeaéfithant la paletteorMESdans le menu
FENETRE Faites de nombreux essais et constatez que leesde la copie (représentée par
une croix) suit votre mouvement.

Conseils d'utilisation

Le tampon demande surtout une grande pratique ai@tenir un résultat invisible sur une

retouche. Néanmoins quelques conseils vous peongette progresser plus vite.

» Variez souvent l'origine de la copie pour éviteriépétitions de motifs.

» Changez de forme régulierement, et utilisez demdsrdiffuses de préférence, sauf pour
redessiner des contours tres nets a des objetsetyéques.

» Ne prenez pas la source trop prés de I'endroibo8 gouhaitez I'appliquer.



» Dans certains cas, n'hésitez pas a utiliser deseforassez larges (en particulier lorsque
vous copiez un fond diffus et sans motif précis).

» Lorsque vous effectuez une retouche compliquéejtesf au tampon d'abord les lignes
principales de maniére a poser votre dessin avargfdire l'intérieur des formes.

Densité plus et densité moins

Densité moins

Cet outil permet d'éclairer des zones par un clgjissé directement sur la zone de l'image a
éclaircir. Il fonctionne aussi avec la palette filgmes qui vous permet de choisir la taille de
l'outil.

De plus, si vous double cliquez sur l'outil, volisemez les options liées a l'outil ; ainsi vous
pouvez travailler sur les zones de tons sombremrdeclairs, de tons moyens.

Densité plus

Cet outil ("main percée") permet d'assombrir logaat certaines zones par un cliqué glissé.
Il fonctionne exactement comme le précédent.

L'éponge
L'éponge vous permet de saturer ou désaturer mestaones, choisissez I'option voulue dans

la palette correspondante options que vous obfegrean double clic sur l'outil. Pensez a
choisir la forme souhaitée dans la palette formes.

Gouttes d'eau

Flou
La goutte d’eau vous permet de flouter une zonelgué glissé sur l'image.

Netteté

Le deuxieme outil (goutte d'eau triangulaire) vpaamet de durcir la zone sur laquelle vous
travaillez. Vous accentuez ainsi la netteté mailkewea ne pas forcer l'effet, car cela dégrade
aussi I'image.

Le doigt

Ce dernier outil vous permet d'étaler vos coulaungpeu comme si vous passiez un doigt
dans de la peinture fraiche, sans le nettoyagéderr.

4. LES OUTILS DE DESSIN

Exploration des outils de dessin.

Les outils de dessin de Photoshop sont simplediseutFaites des essais avec le pinceau,
I'aérographe, I'outil dégradé, le trait, le crayometc.

Pensez a afficher la palette des formes pour cHaisiille d'outil souhaitée.

Explorez les options de chaque outil en doubleueliq sur I'outil et en modifiant ses
propriétés dans la palette options.

Si vous souhaitez réaliser un dessin ou peindrarseiimage, il est prudent de créer un
nouveau calque et de peindre sur celui ci plutétdjtectement sur le fond. Dans le menu



FENETRE faiteSAFFICHER CALQUES pour obtenir la palette des calques, puis danslau
déroulant en haut a droite de cette palette, SEBaINOUVEAU CALQUE.

Cette technique présente plusieurs avantagesuSiwaus trompez, vous pouvez effacer le
contenu du calque en utilisant la gomme ou suppraomplétement le calque en le glissant
dans la corbeille. De plus, vous pouvez utiliseélglage d'opacité et le mode d'édition de
chaque calque pour faire un effet particulier.

Le texte

L'outil texte est représenté dans la boite a optlsla lettre T. Sélectionnez cet outil, faites un
clic sur I'image pour ouvrir une boite de dialoges permettant de saisir votre texte et de
choisir ses options de caracteres et de paragraphes

Constatez que Photoshop crée automatiquement guecpbur ce texte : ce calque est
représenté dans la palette des calques par unfpgetiroite du nom du calque.

Pour modifier le texte saisi ou la police, tailldisée, faites un double clic sur le calque
correspondant dans la palette des calques.

Si vous voulez utiliser certaines fonctions de ohesa transformation sur ce calque, il vous
faudra le transformer en calque normal dans le MERTE / RENDU DU CALQUE.

5. LES FILTRES

Photoshop est livré avec un certain nombre desilt¥ous pouvez en rajouter beaucoup
d'autres ; il s'agit alors de plug ins Photoshoppus installez dans le répertoire plug in de
photoshop sur votre systeme.

Nous allons parler tres rapidement des filtreplas importants. Pour les autres, faites des
essais sur une petite zone sélectionnée pouresgffets de chaque filtre.

Catégorie renforcement

Accentuation

Ce filtre est le plus efficace pour améliorer l&ete d'une image.

Vous pouvez l'utiliser apres avoir numérisé unegienavec un scanner a plat de maniére a
renforcer la netteté de l'image.

On l'utilise aussi apres avoir converti une imagersbde RVB au mode CMJN (pour
l'imprimerie).

Catégorie atténuation

Flou gaussien
Ce filtre permet d'adoucir une image trop nette.

Flou directionnel
Ce filtre permet de donner par exemple un effetitisse en étirant les traits.

Flou radial
Il vous permet de faire entre autres ce qu'on &ppael "effet zoom" en photo.



Catéqgorie bruit

Ajout de bruit

Le filtre ajout de bruit permet de redonner un skamide grain & une zone.
Vous pouvez l'utiliser par exemple si vous avezi@pune zone d'une image avec des outils
de dessin (ce qui n'est a faire que si vous nedéppas de matiére a recopier au tampon).

Anti-poussiére

Le filtre anti-poussiere s'utilise surtout sur yetite zone sélectionnée car il floute tres
fortement l'image. Il permet aprés un scan et eticpdier pour les vieilles photographies
d'enlever rapidement les poussieres et les dédagisonques de I'image.

Placage de texture

Ce filtre permet aussi comme ajout de bruit de medo de la texture a une zone peinte avec
des outils de dessin. Il est cependant beaucowgppeldectionné que le simple ajout de bruit,
puisqu'on peut méme utiliser ces propres fichiergedture (choisisse®uTRES dans la
premiere liste déroulante



[Photoshop] Recadrages et dimensions

En photo numérique, avec l'essor des hautes réaswdutl n'est plus rare de recourrir a la
notion derecadrage(recadrer, "to crop” en anglais) de maniére &rsoh sujet ou peaufiner
le cadrage initial d'une photographie. Il faut djtes I'absence de viseur 100% (hormis dans
les gammes professionnelles donc fort onéreusewplique que lors de la prise de vue, on
voit "moins" large que la photographie réellemeiggavec son appareil !

Le fabuleux outil qu'egPhotoshoppropose un outil spécifique pour cela, dont voit
petite présentation !

DPI et résolution

Je pense qu'il convient d'abord de procéder a titrgppel concernant une notion simple
mais souvent mal comprise (méme dans les milieafepsionnels, notamment 'édition !!!) et
pourtant indispensable lorsque I'on commence adabte sujet des dimensions d'un fichier
numerique : les famel2PI !

Le terme DPI signifie "Dot per inch", littéraleméipbint par pouce"”. En d'autres termes, il
indigue une résolution en donnant le nombre detpdou pixels) sur une distance d'un pouce
(soit 2.54 centimeétres). Il implique donc la notabtaille physique pour notre image
puisqu'il exprime une "concentration" de points e dimension, et par cela, il est donc
incorrect de parler de DPI a propos d'un fichied,seans parler de dimensions physiques
(d'une sortie papier ou d'une représentation Msu@lentuellement sur un écran !)

Un fichier posséde donc des dimensions en pixatgélur x hauteur), et c'est tout ! La
résolution permet uniquement d'exprimer une taitlgsique de représentation, par rapport a
ses dimensions.

Résolution (DPI) = Dimension du fichier (en pixelsj Dimension physique (centimétres)
x 2.54

ou bien

Dimension du fichier (en pixels) = Dimension physige (centimetres) x Résolution (DPI)
[2.54

Petit exemple : Imaginons que nous possedionschiefide 3504x2336 pixels. Nous
désirons obtenir a partir de ce fichier, une imagiéée en labo Minilab (donc a 300 DPI) de
10x15 cm. Comment calculer les dimensions du fratésultant ?

Réponse : 10 x 300 / 2.54 = 1181 pixels pour Igéar, et 15 x 300 / 2.54 = 1772 pixels pour
la hauteur

En terme de résolution, pour les formats jusqu3ad & cm il convient d'utiliser une
résolution "maximale" (généralement entre 254 ORIOE DPI). Un 20x30 cm se contente
sans soucis de 220/230 DPI. Au dela, il faut prerdinscience que plus le format de tirage
est élevé, moins on le regardera de prés, et faitda résolution baissera d'autant plus que



le format sera élevé : 150 a 200 DPI suffisent pouB0Ox45, et au-dela descendre a 90/100
DPI ne pose pas de problémes particuliers, sifi@agre bien le fait qu'un tirage de 80 cm ou
plus de diagonale, ne se regarde pas a 20 cmrdtér que trés généralement, il est
totalement inutile de dépasser la valeur de 300d2Bf les tirages en labo (Minilab ou autre),
puisque c'est la résolution native de ces appakgilsmpression jet d'encre, les 360 DPI sont
le maximum, et il est d'usage que pour les graoasdts, des résolutions autour de 180/220
DPI donnent visuellement les mémes résultats Guiddit

Moyen mnémotechnique simple pour éviter de fasixigalculs : a 254 DPI, 1 cm = 100
pixels

Et Photoshop dans tout ca ?

Photoshop propose deux outils permettant de modiEfsedimensions (en pixels) d'un fichier :
I'outil de redimensionnement (qui va adapter l'immag rééchantillonnant son contenu soit en
abaissant ses dimensions, soit en les augmengaiigutil de recadrage (qui va rogner
l'image et éventuellement, rééchantillonner enseéon cas).

Je ne m'étendrai pas sur I'outil de redimensionnegaecessible via le merinage / Taille
de limageou parALT+CTRL+I), qui n'est pas I'objet de ce petit tutoriel.

L'outil recadrage de Photoshop

Accessible par la touche C (comme "Crop", voir gegrparagraphe), l'outil de recadrage fait
parti des fonctionnalités de la barre d'outils dgads. Lors de son activation, le curseur de la
souris prend la forme de deux "coins" imbriquésadtarre d'outils spécifique apparait :

ﬂ | Lirgeur @ o Hiaber = Fizohtion il et w Irnage L plan Effscar

On peut bien évidemment se passer de l'utilisateooes parametres et effectuer un recadrage
“libre" a la souris. Pour ce faire, voici quelqgdiesctions de base qu'il est bon de connaitre :

Touche MAJ (Majuscule) : enfoncée et maintenue avant de faire une séledtda zone a

la souris, elle permet de tracer et garder une zamée. Utilisée APRES avoir défini une
premiére zone et maintenue enfoncée, elle permgadker le ratio largeur/hauteur déja
défini par la sélection (peut étre utile lorsqoa Veut garder les proportions d'une image par
exemple)



Touche ALT : enfoncée et maintenue, elle permet de faire vixirone de sélection en
maintenant son centre immobile (sans elle, la zoitde mouvement de la souris au pixel
pres)

Rotation de la sélection il suffit de passer la souris sur le bord extérigeila zone
sélectionnée, le curseur prend alors la forme dléche courbée, cliquer et maintenir
enfoncé en bougeant la souris permet de faire ¢éolarzone de sélection



Parmis les options disponibles, les trois zonesail@es vont nous intéresser :

Largeur : 1 +=  Hauteur : 2 Resalution : 3 |pi:-:e|sl."pgl_|ce ™
! 1)

Leszones 1 et Dpermettent de saisir des dimensions (largeur ¥ehauque I'on peut

intervertir en cliquant sur les deux petites flechatre les deux zones de saisie : bien pratique
pour basculer entre portrait/paysage !). Chose rmapte,on peut indiquer des unités a ces
dimensions!!! En d'autres termes, on peut préciser par exefiy 72 pX pour 1772 pixels

ou "15 cnY pour15 centimétresce qui apporte un confort d'utilisation incroygbious allons
Voir pourquoi !

La zone 3permet d'indiquer une résolution (généralemeriesels/pouce, ce qui correspond
a nos DPI) : elle va donc agir sur les dimensianpigels, lors du recadrage, si tant est que
I'on indique dans les zones 1 et 2 des dimensibysigues (en centimétres avec le suffixe
"pXx" ou en pouces avec le suffixe "in"), de manigr@échantillonner directement I'image a la
bonne résolution ! Par exemple en indiguant en d#ioas 10 et 15 centimétres, et 300 DPI,
la zone de sélection pour le recadrage conserverapport largeur/hauteur (ou l'inverse) de
2:3 (10:15) et quelle que soit la zone sélectiorméexadrer, lors de la validation, elle sera
rééchantillonnée a 1772x1181 pixels (15 x 10 cettties a 300 DP1!)

Indiguer des dimensions, cas pratique

Les zones 1 et 2 permettent donc d'indiquer desmbions. Quel en est l'intérét ? Trés simple
I Imaginons par exemple que nous voulions recaglrerimage pour une impression en aspect
ratio "photo argentique”, soit 2:3. Il suffit d'iigdier "2 cm™ et "3 cm” (ou "20 cm" et "30 cm”",
peu importe du moment que les deux valeurs respideteatio !) dans lesdites zones, sans
indiquer de valeur dans la zone Résolution :

Largeur : | 3 cm + Hauteur ;| 2cm Fésalution |



Et comme par magie, la zone de recadrage seraagurta ce ratio 2:3 ! L'avantage de ne pas
indiquer de résolution est qu'il n'y aura aucurchéétillonnage, la zone sera uniqguement
recadrée.
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Astuce : définir ses propres paramétrages préedéfini

Petit truc pratique a connaitre : Photoshop perpwetr tous les outils de la barre d'outils
standards permettant leur paramétrage, de saueeghas préférences personnalisées et de
les rappeler de maniére quasi instantannée : aplesle leoutils prédéfinis!

a— Hauteur :

i

(]
TR

|- ; Fecadrage libre
' Acces aux parameires

personnalises prédéfinis

| [#] ol sélectionné uniquernent

Prenons I'exemple de notre outil "Recadrage” :iigfons un outil prédéfini de recadrage
permettant de recadrer au ratio 4:3. Pour celapommence par indiquer dans les zones de
paramétrages de l'outil Recadrage "4 cm" et "3 poult les dimensions, et rien du tout pour
la résolution (sinon tous nos recadrages donndriena un rééchantillonnage) :



Largeur : | 4 cm = Hauteur ;| 3 cm| Résalution :

Pour faire apparaitre ce nouvel outil prédéfiniginliste du méme nom, il suffit simplement
d‘aller cliquer sur le triangle de menu (1) puisctiguer sur "Nouvel outil prédéfini..." (2) :

ﬁ |v| Largeur @ | 4 cm = Haubteur : | 3 cm Résolution : E

Mouvel outil prédéfini, ..

| l ﬁ Recadrage 13 cm = 18 cm

| 'E: Recadrage 20 cr x 30 crm

ﬁ Recadrage libre

Afficher kous les outils prédéFinis

v Afficher les autils prédéfinis en cc
| Ol sélectionng unigueret 00000000 | —

Texte seul

A= |L¢ v Petite liste

Donner un nom a notre nouvel outil prédéfini eidex :

=

Nouvel outil prédéfini

MNom ;| Recadrage ¢ ;3

Et voila, il apparait alors dans la liste des sytilédéfinis de recadrage !

ﬂ |v| Largeur ¢ | 4 cm += Hauteur : | 2 cm
| ﬁ Recadrage 12 crmox 18 cm | ]
] ﬁ Recadrage 20 crm x 20 cm al

ﬁ Recadrage 4 : 2
ﬁ Recadrage libre

| Outil sélectionne uniquarnent

Un petit test permet de s'assurer du bon fonctimem de notre nouvel instrument... Pas de
soucis, ¢a fonctionne !
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Et recadrer en redressant un horizon penché de nagniprécise, possible ?

Autre cas pratique, urEhoto dont I'horizon ou le niveau n'est pas droit Bien que l'outil
Recadragepermette de sélectionner une zone avec rotatmgycdans I'absolu résout de
genre de probleme d'horizon penché), est-ce ldeussl solution ?

Et bien non ! Il existe une méthode pour redrekesehorizons de maniére bien plus précise,
en utilisant butil Mesure, avec la touche | ; l'outil est masqué sous I'®ifiette, il faut donc

le cas échéant appuyer deux foislgdtJ+1 pour y accéder, ou alors y aller a la souris comme
suit :

h, T, f Cliquer longtemps pour

& G voir le menu apparaitre.

=) y (m @ outil Pipette I

1T q | *ﬁﬁ' Outil Echantillonnage de couleur I
“3?} gkl Mesure 1

Le redressement et le recadrage vont s'opérerenéapes. Tout d'abord nous allons
redresser I'norizon précisément, sans nous sadgiercadrage. Pour cela, I'outil Mesure est
utile dans le sens ou il va permettre de tracereliement I'horizon tel que nous l'aimerions :
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Une fois cela fait, aller simplement dans le mbnage / Rotation de la zone de travail /
Paramétrée..et cliquer : comme par magie, la valeur exacteathgle nécessaire est
automatiqguement indiquée !

o

Rotation de la zone de travail E

® ° horaire

&ngle : | 5,79

Il suffit de valider, on obtient alors notre imagelressée et son horizon est droit :
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On peut désormais utiliser notre super outil prédlée recadrage 4:3 pour la recadrer, et
admirer le résultat final !
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Résumé et conclusion

Je vous ai présenté quelques notions sur la rézoldés images (les fameux DPI), et les
petits trucs pratiques sur le recadrage des imagasPhotoshop (utilisation des touches MAJ
et ALT, utilisation des parametres de dimensioostion de la sélection). L'utilisation

d'outils prédéfinis personnalisés permet de gagnéemps considérable a l'utilisation, et le
mariage de I'outil Mesure avec le recadrage, deessdr efficacement vos photos penchées.



"Enregistrer pour le Web"
"Save for Web"

La commande "Save for Web" (enregistrer pour
le Web), accessible depuis le menu "File" ou par
le racourci "alt+shift+ctrl+s" (cf. image), permet
d'accéder a de nombreux menus pour paramétrer
les opérations nécessaires a |I'optimisation des
images dans les formats JPEG, GIF et PNG.

Accessoirement, elle permet aussi de réduire le
poids du fichier en suprimant certaines données,
comme les informations "EXIF"; on le constate,
par exemple, en enregistrant Ia méme image,
avec le méme taux de compression, avec la
commande "Save As" (enregistrer sous).

On choisit dans les quatre onglets en haut a
gauche I'une des options de visualisation :

Original, Optimized, 2-Up ou 4-Up.

Les deux derniéres sont particulierement utiles
car elles permettent de voir, a coté de I'image
d'origine, une ou trois variantes de l'image apreés
application des réglages, notamment de la
compression.

Z. Adobe Photashop - [scan0160.5f @ 66.7% (RGBIL
£ 1S

| Original Optirmized 2 Up 4-Up
P P

[

Personnellement, je préfere I'option "2-Up" (deux
images cote a cote : image originale et image
"optimisée") qui permet de mieux visualiser
I'image, mais I'option "4-Up" permet d'apprécier
les effets de deux niveaux supplémentaires de
compression sur une portion de l'image.

En ouvrant la fenétre en bas a gauche de I'écran,
repérée par la fleche jaune sur l'image ci-contre,
la taille d'affichage peut étre modifiée sur une
échelle allant de 12,5 a 1600 % (voir aussi plus
bas).
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s Adobe Photozhop
[Fle Edi Imege Laer Select F
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Au dessus de l'image de droite, une fleche
permet d'ouvrir le menu de prévisualisation.

On peut y choisir de visualiser comment I'image
apparaitra sous Windows, sous Mac ou avec
correction suivant un profil Photoshop, ainsi que
le type de connexion pour évaluer la durée de
téléchargement.

En dessous de chaque image, sont indiqués le
poids du fichier (original et aprés compression),
le taux de compression, ainsi que la durée de
chargement selon la connexion.

Sur I'exemple illustré ci-dessous, on peut voir
que le fichier original fait 288 ko et que la version
compressée en JPEG qualité 70% peése 31,56 ko
et mettra 7 secondes pour étre téléchargée avec
une connexion par modem a 56,6 kbauds.

Original: "scan0l &0 tif" JFEG T quality
288K 31.BEk
T zec @ LEEkbps

;Qj

Broweszer Dither

IIncompenzated Color
Standard Windows Color

Standard Macintosh Calor

se Diocument Color Profile

9.5 Kbps Download Rate
144 Ebps Download Rate

‘28,8 Kbpz Download Rate

5.6 Kbps Diowrload Rate
128.0 Kbps Download Hate

266.0 Kbps Download Rate

Sur la partie droite du panneau, on trouve la
plupart des commandes de paramétrage. Les
variantes sont trés nombreuses, aussi n'est-il pas
possible de les décrire toutes en détail. Il est
tellement facile de les essayer I'une aprées l'autre
qgue je ne saurais trop vous encourager a le

faire !

Selon que I'on utilise les formats JPEG, GIF ou
PNG, les commandes, menus et parametres
seront différents; je n'illustre ici que les
commandes correspondant au format JPEG car,
comme expliqué dans l'article "Les bases", le
format GIF ne convient pas vraiment aux
photographies et le PNG est tres peu utilisé.

La commande "Output Settings" (1) permet de
définir les différentes caractéristiques de
I'encodage html nécessaire pour construire des
pages web; comme toujours avec Photoshop, les
options de paramétrage sont extrémement
nombreuses - cf. un exemple ci-dessous - et
dépassent largement le cadre de cet article.

le panneau général des commandes




0 Settings: [Defaest Settrgs =l

[HTML =]
Formattng
TagsCase: [BOOY  ¥] | Alirbs Case: [ROWSPAN =]
ndent: [Tabs =]  LieEndings:[win =]

[T Abways Quote Altributes

Codng
i Inciude Comments

Stice Output

I Gener ate £S5 Rafesenced e i |
1= Gererabe Table Erngity Cells: [GIF . MG WaH |

TD WaH: {2510 - Shacer Cells: i.l':thj -r}

La commande "Settings" (2) permet d'accéder
directement a plusieurs formats et taux de
compression prédéfinis; il ne s'agit que d'une
commodité et vous pouvez faire vos propres
réglages avec les différentes commandes situées
en dessous.

La fléche a droite de la boite "Settings" ouvre un
menu qui permet notamment de sauvegarder ses
réglages personnels et de lancer la commande
"Optimize to File Size" (voir illustration ci-
dessous).

Celle-ci s'avére trés pratique lorsque I'on vous
demande de fournir des fichiers-images d'un
poids ne dépassant pas une limite fixée.

Decredriesee: 2 Ik |
Start Wit
i
I Current Seftigs et |
7 i Seiect GF PG
e
= Current Siks
Tl

(3l

L | 1 I

(1] Output Settings |

— Settings: l[Unnamed] _ﬂ_e_@_
Im [~ Optimized
[igh > b}uanty;
[ Progressive _E{ur:m
[ ICC Profile matte:] =]

Color Table :| Image Size ™,

— i2riginal Size
Wtidth: 256 pixels @
Height: 254 pixels

— Mew Size
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Height: !384 pixels
Percant: l1EIEI

I¥ Constrain Propartions
Guality: | Smosth (Bicubic) =]

PRy,
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| PEG &IF 125 Dithered s
aIF 128 Mo Dither

|Max'”"”m GIF 32 Ditherad ]

[¥ Progre GIF 22 No Dither T I
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GlIF &4 Ma Dither
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JPEG High
[ Color Tabl 1PEG Low
Original JFEG Mediun
Width; PMNG-24
Height: PMG-8 123 Dithered

= Mew Siz Original
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Les différentes commandes regroupées dans la
partie (3) permettent d'affiner tous les
parametres de format et de qualité.

Dans la boite "Quality", par exemple, on peut
directement taper un nombre (de 0, minimum, a
100, maximum) ou utiliser une échelle accessible
en cliquant sur la petite fleche a droite.

Dans le bas de I'écran a gauche, la boite de
dialogue vous permet d'augmenter la taille de
visualisation. En choisissant une échelle assez
élevée, vous pouvez apprécier les effets de la
compression. Avec I'outil "main", vous déplacez
la portion visible de I'image et vérifiez si la
qualité de I'image reste acceptable en fonction du
taux de compression sélectionné.

La case "Optimized" permet de générer une
compression plus forte, mais celle-ci n'est pas
toujours bien gérée par les navigateurs anciens.

La case "Progressive" permet aux images JPEG
de s'afficher progressivement a mesure qu'elles
sont téléchargées (comme les images au format
GIF entrelacé); cette fonctionnalité trés
intéressante pour un usage web n'est supportée
que par les navigateurs récents et elle pose
parfois des problémes pour I'impression ou le
traitement ultérieur de I'image.

La commande "blur" permet d'adoucir ("flouter™")
I'image; elle est particuliéerement utile lorsque
I'on doit traiter des images qui ont regu une dose
un peu trop forte d'accentuation et qui vont se
trouver a nouveau dégradées par une nouvelle
compression JPEG - défaut que I'on observe trés
souvent car les différents filtres "sharpen",
abusivement dits de netteté, peuvent étre la pire
des choses s'ils ne sont pas utilisés a bon
escient... mais c'est un autre sujet !

Rappelons que les effets de ces différents
réglages peuvent étre visualisés dans la fenétre a
coté de celle de I'image originale, ce qui évite
parfois bien des erreurs...

— Settings: l[LInnarne-:I] :_j—-@-
I-'F'EG *I 9 v Optimized
[Fign | cusity:[70 mﬂ

v Progress == l}j

[ 1C Profile /zl I
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SO0
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100%
B0 =
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Fit on Screen
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Dans la partie (4) se trouvent deux onglets. Cohr Tabe | mage Size ﬂ

L'onglet "Color Table" n'est utilisable que pour ~ original Size

les formats_ GIF et PNG, je n'en parlerai donc pas Width: 300 pixels

pour les raisons exposées plus haut. Height: 450 pixels

Comme son nom l'indique, I'onglet "Image Size" i Mew Size

permet d'intervenir sur la taille de I'image; cf. width: [256 pirels —

1" - -_ E:I =
I'illustration ci-contre. Height: [554  pixels :l*
On voit tout d'abord les dimensions de I'image Cain el

originale que I'on peut modifier en entrant des s [ Constrain Proportions
valeurs dans les cases sous "New Size". Quality: |Smeath (Bicubic) =l

Si la case "Constrain Proportions" est cochée

(et il vaut mieux gqu'elle le soit, sauf si I'on veut Apply |

appliquer des déformations a l'image), il suffit de

modifier I'une des deux dimensions pour que
|'autre soit calculée en conséquence (vous
observez que les deux cases sont reliées par une
chaine); on peut aussi appliquer une modification
en pourcentage.

Enfin, choisissez I'option "Quality: Smooth
(Bicubic)" qui donne les meilleurs résultats.

Un dernier truc : quand vous aurez fait vos réglages, vous cliquez naturellement sur "OK" en haut;
avant d'enregistrer l'image, vérifiez le nom (Photoshop met par défaut le nom du fichier d'origine) et
surtout le répertoire de destination (fenétre en haut). En effet, le répertoire sélectionné par défaut est
celui utilisé lors de la derniére utilisation de la fonction "Save for Web"; il se peut que ce ne soit pas
celui dans lequel vous souhaitez enregistrer votre image.

Gérard Desroches



